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1. Целевой раздел программы 

1.1.  Пояснительная записка 

         Современное дошкольное образование является одной из самых 

развивающихся ступеней образовательной системы Российской Федерации. 

Развитие современного общества предъявляет высокие требования к дошкольным 

образовательным учреждениям, к организации  дополнительного 

образовательного процесса, выбору и обоснованию содержания  программ, 

результатам и эффективности их деятельности, подбору и обучению 

педагогических кадров. 

Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение детский 

сад комбинированного вида № 10 города Каменск-Шахтинского (МБДОУ детский 

сад № 10) осуществляет дополнительную образовательную деятельность по 

адресу: 347800 Ростовская область, город Каменск-Шахтинский, улица Героев 

пионеров 87 б.   

Дополнительное образование детей в современных российских  

условиях –  важная составляющая образовательного пространства, 

организация которого на основе тщательно продуманных требований может 

обеспечить не просто поддержку и развитие детей и подростков, но и создаст 

основу для формирования российского общества.  

      Деятельность в сфере дополнительного образования детей регулируют 

следующие международные и федеральные документы: 

 1. Декларация прав ребенка; 

 2. Конвенция о правах ребенка;  

3. Конституция Российской Федерации;  

4. Федеральный закон РФ № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»;  

5. Федеральный закон РФ № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в 

Российской Федерации»;  

6. Указ Президента Российской Федерации от 29.05.2017 г. № 240 «Об 

объявлении в Российской Федерации Десятилетия детства»;  

7. Постановление Правительства РФ от 26.12.2017 г. № 1642 «Об утверждении 

государственной программы Российской Федерации «Развитие образования»;  

8. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 08.12.2011 г. № 

2227-р «Об утверждении Стратегии инновационного развития Российской 

Федерации на период до 2020 года»; Центр Развития Педагогики Инновационные 

технологии в образовании город Санкт-Петербург  

9. Распоряжение Правительства РФ от 30.12.2012 г. № 2620-р «Об 

утверждении плана мероприятий («дорожной карты») «Изменения в отраслях 

социальной сферы, направленные на повышение эффективности образования и 

науки»;  

10. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 г. № 

996-р «Об утверждении стратегии развития воспитания в Российской Федерации 

на период до 2025 года;  
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11. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 04.07.2014 г. № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 

«Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и 

организации режима работы образовательных организаций дополнительного 

образования детей»;  

12. Концепция общенациональной системы выявления и развития молодых 

талантов (утверждена Президентом РФ 03.04.2012 г. № Пр-827);  

13. Концепция развития дополнительного образования детей (принята 

Правительством Российской Федерации 04.09.2014 г. № 1726-р);  

14. Стратегическая инициатива «Новая модель системы дополнительного 

образования», одобренная Президентом Российской Федерации 27.05.2015 г.;   

15. Протокол заседания президиума Совета при Президенте Российской 

Федерации по стратегическому развитию и приоритетным проектам от 24.08.2016 

г. № 2; 

 16. Приоритетный проект «Доступное дополнительное образование для 

детей», утвержденный Президиумом Совета при Президенте Российской 

Федерации по стратегическому развитию и приоритетным проектам (протокол от 

30.11.2016 г. № 11); 

 17. Приказ Министерства образования и науки РФ от 29.08.2013 г. № 1008 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;  

18. Приказ Министерства образования и науки РФ от 25.10.2013 г. № 1185 «Об 

утверждении примерной формы договора об образовании на обучение по 

дополнительным образовательным программам»;  

19. Приказ Министерства образования и науки РФ от 22.09.2017 г. № 955 «Об 

утверждении показателей мониторинга системы образования»;  

20. Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 г. № 816 «Об 

утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, Центр Развития Педагогики Инновационные 

технологии в образовании город Санкт-Петербург электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 

программ»; 

 21. Письмо Министерства образования РФ от 18.06.2003 г. № 28-02-484/16 

«Требования к содержанию и оформлению образовательных программ 

дополнительного образования детей»;  

22. Приказ Минтруда России от 05.05.2018 № 298н «Об утверждении 

профессионального стандарта "Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых"» 

       23. Общие положения и область применения «Санитарно-

эпидемиологических правил и нормативов СанПиН 2.4.4.3172-14» 

24.Устав муниципального бюджетного дошкольного образовательного 

учреждения детский сад комбинированного вида №10. 
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В  рабочей программе  отражены содержание воспитания и обучения 

воспитанников, особенности организации дополнительной образовательной 

деятельности в зависимости от возраста детей и их образовательного маршрута, а 

также - участие родителей в реализации программы.  

Рабочая   программа   составлена с учетом  Игровой технологии 

интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет  Харько Т. Г и В. В 

Воскобовича «Сказочные лабиринты игры». 

 

   Актуальность реализации содержания программы 

Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в "уме" и 

"мыслить", а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их 

творческие возможности и способности. Чем раньше начать стимулировать и 

развивать логическое мышление, тем более высоким окажется уровень 

познавательной деятельности. 

Дошкольное детство-период рождения личности, первоначального раскрытия 

творческих сил ребёнка, становление основ индивидуальности. Самым 

сенситивным периодом для развития способностей является раннее детство и 

дошкольный возраст. Для ребенка этого возраста характерна высокая 

познавательная активность, повышенная впечатлительность, потребность в 

умственной нагрузке. У него развита интуиция, яркость, конкретность 

представляемых образов и легкость манипулирования ими. Эффективное 

развитие интеллектуальных способностей детей дошкольного возраста - одна из 

проблем современности. Дошкольники с развитым интеллектом быстрее 

запоминают материал, более уверены в своих силах, легче адаптируются в новой 

обстановке, лучше подготовлены к школе. 

Современное общество требует от нового поколения умения планировать свои 

действия, находить необходимую информацию для решения задач, моделировать 

будущий процесс. Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые 

соответствуют современным требованиям в развитии дошкольника. Их простота, 

незатейливость, большие возможности в плане решения воспитательных и 

образовательных задач неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода 

психологически комфортны. Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, 

экспериментирует, творит, не нанося ущерба себе и игрушке. Игры мобильны, 

многофункциональны, увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся 

раскрепощенными, уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе.  

 
Новизна программы заключается в том, что на протяжении всего 

дошкольного детства развивается интересная, не ограниченная во времени, 

сказка. В технологии «Сказочные лабиринты игры» ребенок становится 

действующим лицом событий, «проживает» таинственные и веселые сказочные 

приключения, преодолевает вместе с героем совсем не сказочные препятствия, 

добивается успеха. Одновременно он знакомиться с игрой, отвечает на поисковые 

вопросы, решает интеллектуальные задачи, выполняет творческие задания. 

Сказочные приключения служат стимулом для развития познавательной 

активности. 
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 Педагогическая целесообразность 
Принципы, заложенные в основу этих игр  -  интерес  -  познание  -  

творчество  -  становятся максимально действенными, так как игра обращается 

непосредственно к ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком 

сказки, интриги, забавного  персонажа  или  приглашения  к  приключениям.  В  

каждой  игре  ребенок  всегда  добивается  какого - то «предметного» результата. 

Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») позволяет 

поддерживать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Развивающие 

игры создают условия для проявления творчества, стимулирует развитие  

умственных  способностей  ребенка.  Взрослому  остается  лишь  использовать  

эту  естественную  потребность  для постепенного вовлечения ребят в более 

сложные формы игровой активности. Значимость  развивающих  игр  для  

развития  дошкольников,  их  многообразие  и  возрастная  адекватность  

позволяет использовать  их  для  решения  указанной  проблемы  –  умственного  

развития  дошкольников.  Технология «Сказочные лабиринты игры»   содержит 

сюжеты с чудесными превращениями, приключениями забавных персонажей и 

одновременно занимательными вопросами, проблемными задачами, 

упражнениями на моделирование и преобразование предметов. 

 

Характеристика программы 

Данная программа опирается на технологию «Сказочные лабиринты игры» 

Харько Т. Г. и Воскобовича В. В., содержанием которой, является эффективное 

развитие психических   процессов внимания, памяти, мышления, воображения, 

мышления, речи и раннее творческое развитие детей дошкольного возраста.  

 

Направленность данной программы:  

Игровая технология интеллектуально-творческого развития детей 3-7 лет 

«Сказочные лабиринты игры» представляет собой форму взаимодействия детей и 

взрослых через реализацию определенного сюжета с использованием 

развивающих игр Воскобовича. 

Педагогическая  практика  подтверждает,  что  при  условии  правильно  

организованного  педагогического  процесса  с применением научно выверенных 

методик, как правило, игровых,  учитывающих особенности детского восприятия, 

дети могут уже в дошкольном возрасте без перегрузок и напряжения усвоить 

многое из того, чему раньше они начинали учиться только в школе. А чем более 

подготовленным, придёт ребёнок в школу  –  имеется в виду даже  не количество 

накопленных знаний, а именно, готовность к мыслительной деятельности, 

зрелость ума,  -  тем успешнее, а значит, счастливее будет для него начало этого 

очень важного для каждого человека периода – школьного детства. 

 

Содержание технологии «Сказочные лабиринты игры» 

Эффективное развитие психических процессов внимания, памяти, 

воображения, мышления, речи и раннее творческое развитие детей дошкольного 

возраста являются содержанием технологии «Сказочные лабиринты игры». 

 

 



7 
 

Особенности программы: 

Развивающие игры Воскобовича  имеют ряд особенностей. 

Широкий возрастной диапазон участников игр. 

С одной и той же игрой могут заниматься дети и трех, и семи лет, а иногда и 

ученики средней школы. Это возможно потому, что к простому физическому 

манипулированию присоединяется система постоянно усложняющихся 

развивающих вопросов и познавательных заданий. 

Многофункциональность развивающих игр Воскобовича. 

С помощью игр можно решать большое количество образовательных задач. 

Незаметно для себя малыш осваивает цифры или буквы; узнает и запоминает цвет 

или форму; учиться считать, ориентироваться в пространстве; тренирует мелкую 

моторику рук; совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение. 

Образность и мотивация. 

Игры сопровождают образы-персонажи, с которыми ребёнок «Проживает» 

всю игровую ситуацию. 

Образность и универсальность. 

Игровые задания сопровождаются добрыми сказочными образами, что 

помогает детям постигать математику, логику, начала знакомства с буквами, 

осваивать взаимоотношения со сверстниками и взрослыми, овладеть образной 

речью. 

Сказочность. 

Все игровые ситуации сопровождают сказочный сюжет, путешествия, 

преодоление трудностей, решение ситуаций. 

Вариативность игровых заданий и упражнений. 

К каждой игре разработано большое количество разнообразных игровых 

заданий и упражнений, направленных на решение одной образовательной задачи. 

Такая вариативность определяется конструкцией игры и сочетанием материалов, 

из которых она сделана. 

Творческий потенциал каждой игры. 

Развивающие игры дают возможность придумывать и воплощать задуманное в 

действительность и детям, и взрослым. 

Сочетание вариативности и творчества делают игры интересными для ребенка 

в течение длительного периода времени, превращая игровой процесс в 

«долгоиграющий восторг». 

 

Организационные принципы (возраст детей, сроки реализации программы, 

условия набора, режим занятий, наполняемость групп). 

Программа  адресована дошкольникам и рассчитана на 4 года. Учитывая 

возраст детей и новизну материала, для успешного усвоения программы занятия в 

группе должны сочетаться с индивидуальной помощью педагога каждому 

ребёнку.  

Особенности программы: группы формируются в соответствии с возрастом 

детей, реализация содержания программы зависит от возрастной группы от 3 до 4 

лет - 4 года, от 4 до 5лет- 3 года, от 5 до 6 лет- 2 года, от 6 до 7- 1год. 

 В учебно-тематический план включается: учебные недели – 34 недели, 

Оптимальное количество детей в  подгруппе должно быть не более 10 человек. 
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Занятия проводятся 2 раза в неделю для каждой возрастной группы с 16 

сентября  по 31 мая. 

 

Возрастная группа Количество 

 часов в неделю 

 Количество 

часов в год 

Младшая группа 

С 3 до 4 лет 
 

2 72 

Средняя группа 

С 4 до 5 лет 
2 72 

Старшая группа 

С 5 до 6 лет 
2 72 

Подготовительная группа 

С 6 до 7 лет 
2 72 

 

 

1.1.4. Цели и задачи программы. 

Цель: развитие творческих, познавательных данных детей, интеллектуальных, 

умственных и математических способностей. 

Задачи: 

Развивающие: 

-развитие у ребёнка познавательного интереса, желания и потребности узнать 

новое; 

-развитие наблюдательности, исследовательского подхода к явлениям и 

объектам окружающей действительности; 

-развитие воображения, мышления(умения гибко, оригинально мыслить, 

видеть обыкновенный объект под новым углом зрения); 

-гармоничное, сбалансированное развитие у детей эмоционально-образного и 

логического начал; 

Образовательные: 

-формирование базисных представлений (об окружающем мире, 

математических), речевых умений; 

-построение педагогического процесса, способствующего интеллектуально 

творческому развитию детей в игре 

-формировать умения и навыки, необходимые для создания творческих работ. 

По решаемым образовательным задачам все развивающие игры Воскобовича 

можно условно разделить на три группы: 

1. Игры, направленные на логико-математическое развитее. 

Целью этих игр является развитие мыслительных операций, а 

игровыми действиями - манипулирование цифрами, геометрическими 

фигурами, свойствами предметов. 

2. Игры с буквами, звуками, слогами и словами. 

В этих играх ребенок решает логические задачи с буквами, путешествуя по 

лабиринтам, составляет слоги и слова, занимается словотворчеством. В 

результате, процесс сложного обучения чтению превращается в занимательную 

игру. 
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3. Универсальные игровые обучающие средства. 

Они могут быть материалом для игр детей и дидактическими пособиями на 

различных занятиях. Игровые обучающие средства создают комфортные условия 

для работы педагога и доставляют удовольствие детям. 

Воспитательные: 

- воспитывать аккуратность, трудолюбие и желание добиваться успеха 

собственным трудом. 

 

 
1.1.2. Принципы и подходы к формированию  программы. 
 

Принципы построения программы: 
-Принцип  систематичности  и последовательности. 

 -Учёт возрастных особенностей детей. 

 -Дифференцированный подход. 

- Принцип доступности. 

- Принцип наглядности. 

-Принцип воспитывающей и развивающей направленности знаний.  

-Принцип постепенного и постоянного усложнения материала. 

-Поэтапное использование игр. 

-Гуманное сотрудничество педагога и детей. 

-Принцип методики - интересные сказки. 

-Принцип игра с пользой. 

-Принцип развития у ребенка творческого начала. 

-Принцип деятельности (заключается в том, что ребенок, получает знания не в 

готовом виде, а добывает их самостоятельно);  

-Принцип непрерывности (преемственность между темами);  

-Принцип целостного представления о мире (обобщенное, целостное 

представление о мире);  

-Принцип минимакса  

-Принцип универсальности (развитие умений переноса полученных знаний в 

новые условия);  

-Принцип вариативности (учет интереса и наклонностей детей);  

-Принцип психологической комфортности (доброжелательная атмосфера);  

-Принцип креативности (поэтапное выращивание – от репродуктивного до 

творческого уровня интеллектуального потенциала ребенка). 
      

1.1.3. Формы организации детской деятельности. 

Логико-математические игры. 

Организовывать и проводить логико-математические игры можно следующим 

образом. 

Эту игру характеризует единый динамичный сюжет с наличием интриги и 

логично выстроенной мотивацией, побуждающей ребенка к действию или 

самостоятельному решению задачи. 
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Вопросы, задания ставит не взрослый, а сказочный герой, которому по сюжету 

необходимо решить какую-либо проблему. Ребенок, как правило, является 

активным участником игры, а не просто слушателем, отвечающим на 

поставленные вопросы. 

Для организации такой логико-математической игры можно использовать 

сказки-методики Фиолетового Леса. Педагог может проявить творчество и 

адаптировать известные сказки, например, вложить игровой квадрат в руки 

Незнайки. Сюжет логико-математической игры может включать одну игру, 

особенно на этапе первого знакомства с развивающими играми, или 

комбинировать большое количество игр с небольшим набором игровых заданий, 

упражнений и интеллектуальных задач для каждой, особенно на этапе, когда дети 

давно играют и хорошо знают все игровые упражнения. 

Логико-математические игры можно проводить и в виде викторины, особенно 

в старшем дошкольном возрасте. 

 

Интегрированные игровые занятия. 

Интеграции поддаются следующие виды деятельности: развивающие игры 

плюс математика и экологическое образование, развивающие игры плюс развитие 

речи и математика, развивающие игры плюс математика и предметный мир и 

многое другое. Развивающие игры добавляют в эти виды занятий действия с 

реальным результатом и игровую мотивацию. 

Взрослый на таких занятиях выступает в роли  поискового процесса, 

активизирующего память, восприятие, воображение, разные формы мышления 

ребенка, часто по игре. Перед ребенком необходимо  ставить вопросы и задания, 

которые побуждают его не только к четкому выполнению заданий и  упражнений, 

но и к придумыванию своих задач, приучая таким образом к самостоятельности. 

 

Совместная игровая познавательная деятельность. 

Совместная деятельность педагога и детей – это ещё одна  форма организации 

детской деятельности, которой следует уделять достаточно много времени в 

педагогическом процессе. Расстановкой различных  акцентов для детей и 

взрослых совместная игровая  познавательная деятельность и похожа на занятие, 

и отличается  от  него. Взрослый, точно так же как на занятии, решает задачи  

развития и образования детей дошкольного возраста, а ребенок просто играет. 

 

Самостоятельная игровая деятельность. 

Этот вид деятельности чрезвычайно важен для развития ребёнка. В 

самостоятельных играх тренируются умения, совершенствуется ручная умелость 

и интеллект, и самое главное, появляется   неограниченная возможность 

придумывать и творить. 

 

 

1.2. Планируемые результаты освоения  Программы 

 

Возрастные особенности детей 3-4 лет: 

Младший дошкольный возраст характеризуется высокой интенсивностью 
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физического и психического развития. Повышается активность ребенка, 

усиливается ее целенаправленность, более разнообразными и 

координированными становятся движения. С 3-4 лет происходят существенные 

изменения в характере и содержании деятельности ребенка, отношениях с 

окружающими. Ведущий вид деятельности в этом возрасте  предметно - 

действенное сотрудничество. Малыши проявляют интерес к окружающему миру, 

необычным материалам Формируется новый вид деятельности - продуктивная 

деятельность: рисование, лепка, конструирование. Дети начинают действовать в 

соответствии с заранее намеченной целью, хотя в силу неустойчивости внимания, 

несформированности произвольности поведения ребенок быстро отвлекается. 

Самым главным новообразованием этого возраста является стремление детей к 

самостоятельности. Ребенок часто заявляет: «я сам», «я хочу», «я не буду это 

делать». Гибкая тактика мотивации к деятельности является одним из основных 

условий, способствующих развитию творческого потенциала. 

Младший возраст (от 3 до 4 лет) 

Цели и задачи: - постепенно развивать игровой опыт каждого ребёнка, 

помогать открывать новые возможности игрового мира, пробуждать интерес к 

творческим проявлениям в игре и игровому общению со сверстниками; 

- развивать сенсорные способности (восприятие цвета, формы, величины); 

- способствовать развитию глазомера, мелкой моторики рук, психических 

процессов (внимание, воображение, мышление); 

- учить называть отрезки, простейшие геометрические фигуры; 

- способствовать освоению детьми цветов радуги; 

- помочь детям освоить приёмы сложения фигур; 

- учить конструировать простые плоскостные фигуры; 

- учить в процессе выполнения игровых заданий складывать одноцветные 

фигуры (конструировать геометрические фигуры красного, жёлтого, синего и 

зелёного цветов); 

- учить находить геометрические фигуры на прозрачных пластинках и 

объединять их в группы; 

- конструировать квадрат из двух-трёх геометрических фигур; 

- складывать из пластинок простые фигуры (ёлочку, домик); 

- учить сортировать пластинки по цвету, количеству и пространственному 

расположению закрашенных полосок; 

- способствовать усвоению детьми состава чисел 2,3,4,5; 

- учить конструировать предметы из частей по образцу. 

 

Возрастные особенности детей 4-5 лет: 
На пятом году жизни возникает и совершенствуется умение планировать свои 

действия, создавать и воплощать определенный замысел, который включает 

представления не только о цели действия, но и также о способах ее достижения. 

Намного разнообразнее становятся сюжеты рисунков и поделок, хотя замыслы 

остаются еще недостаточно отчетливыми и устойчивыми. Восприятие становиться 

более расчлененным. Дети овладевают умением обследовать предметы, 

последовательно выделять в них отдельные части и устанавливать соотношения 

между ними. Ребенок совершенствует технические навыки и умения в различных 
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видах художественной деятельности. Педагог организует совместную работу, 

координирует действия ребенка, направляет его на поиск наиболее удачного 

решения в выборе способа изображения. В этом возрасте закрепляются и 

совершенствуются представления, а так же умения и навыки изображения 

украшения. 

Развиваются самостоятельность, инициативность, умение создавать 

выразительный образ, передавать свое отношение к изображаемому, используя 

полученные знания. В изображении предметного мира ребенок передает как 

общие, типичные, так и характерные, индивидуальные признаки предметов или 

живых объектов. 

Средняя группа (от 4 до 5 лет) 

Цели и задачи: 

- способствовать обогащению самостоятельного игрового опыта; 

способствовать развитию всех компонентов детской игровой деятельности; 

- учить называть отрезки, познакомить с вертикальными и горизонтальными 

прямыми линиями, пересекающимися линиями; 

- учить называть отрезки ломаной линии; 

- учить рисовать на листе отрезки по заданным точкам; 

- учить конструировать плоскостные фигуры; 

- учить конструировать объёмные фигуры; 

- учить складывать фигуры по схемам сложения; 

- учить складывать узоры из геометрических фигур; 

- развивать умение различать и называть цвет, форму; 

- развивать умение составлять по схеме фигуры из частей; 

- учить увеличивать и уменьшать количество предметов; 

- учить ориентироваться в пространстве; 

- учить ориентироваться во временных понятиях; 

- развивать навыки счета до 10; 

- развивать умение группировать предметы по заданным признакам.  

 

Возрастные особенности детей 5-6 лет: 
 Развитие личности и деятельности в старшем дошкольном возрасте 

характеризуется появлением новых качеств и потребностей. Ребенка 

интересуют связи, существующие между предметами и явлениями. 

Внимание становиться целенаправленным, устойчивым. Дети прекрасно 

передают признаки предметов, проявляя при этом находчивость, фантазию, в 

композициях используют гармонию красок, понимают симметрию. Развитию 

самостоятельности способствует освоение детьми умений поставить цель 

(или принять ее), обдумать пути достижения, осуществить свой замысел, 

оценить полученный результат. 

 

Старший возраст (от 5 до 6 лет) 

Цели и задачи: 
- обогащать игровой опыт каждого ребёнка, повышать влияние игры на 

его развитие; 
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- развивать познавательные способности (память, воображение, речь), 

творческие способности (воспроизведение нетипичных изображений 

предметов); 

- способствовать освоению математического содержания 

(геометрические фигуры и их структура, модели фигур и предметов); 

- развивать умение выкладывать «волшебными резиночками» углы 

разного типа по схеме, по образцу, по словесному заданию, учить 

зарисовывать полученный угол на дополнительном игровом бумажном поле 

(прямой угол, острый угол, тупой угол, вершина угла и его стороны); 

- развивать умение складывать предметные формы по схемам, по 

собственному замыслу или описанию взрослого; 

- конструировать по схемам фигуру: «котёнок», «ворон», «черепаха» 

(игра «Квадрат Воскобовича»); 

- учить детей конструировать девять квадратов: пять из одинаковых 

геометрических фигур, четыре из разных; 

- учить складывать квадрат из треугольников (игра «Прозрачный 

квадрат»); 

- развивать умение конструировать предметные формы по схемам 

(конструктивным и силуэтным); 

- способствовать познанию принципа образования чисел второго 

порядка; 

- развивать навыки счета (прямого и обратного). 

 

Возрастные особенности детей 6 – 7 лет: 

Возраст является переходным от ступени дошкольного образования к 

ступени начального образования. Продолжается формирование волевых 

действий ребенка, появляется мотив «надо». Семилетки могут осознанно 

регулировать свое поведение, проявлять ответственность при выполнении 

какого - либо дела. Высшей формой самостоятельности детей является 

творчество. Задача педагога – создавать условия и творческие ситуации для 

разнообразной самостоятельной творческой деятельности. Поддерживать 

чувство гордости за свой труд и удовлетворение его результатами. 

 

Подготовительная группа  с  6 до 7 лет 

Цели и задачи: 

- развивать у ребёнка познавательный интерес, желание и потребность 

узнавать новое; 

- развивать наблюдательность, исследовательский подход к явлениям и 

объектам окружающей действительности; 

-формирование базисных представлений об окружающем мире; 

-математических речевых умений; 

- развивать умение конструировать предметные формы по схемам 

(конструктивным и силуэтным); 

- самостоятельно придумывать фигуры и складывать их из заданных частей; 

- закрепить знание основных признаков геометрических фигур и тел; 

- обучать количественному и порядковому счёту до 10 и более; 
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- учить понимать отношение целого и части; 

- способствовать дальнейшему развитию сенсорных способностей и 

психических процессов; 

- вызвать интерес к решению сложных интеллектуальных задач; 

- способствовать дальнейшему развитию пространственных и временных 

представлений; 

- развивать способности ориентироваться в звуковой стороне речи (делать 

звуковой анализ слов, давать качественную характеристику звукам, составлять 

звуковые модели слов из цветных фишек, подбирать к различным звуковым 

моделям соответствующие слова); 

- ознакомить детей со знаковой системой языка (с буквами русского алфавита, 

принципом позиционного, послогового и слитного чтения). 

 

 

1.2.1.Целевые ориентиры на этапе завершения освоения Программы. 

 

Ожидаемые результаты  

Младший возраст  с  3 до 4 лет: 

- знает и называет величину предмета (высокий-низкий, длинный-короткий, 

широкий-узкий, толстый-тонкий, большой-маленький); 

- знает и называет цвета; 

- различает и называет геометрические фигуры (квадрат, треугольник, овал, 

прямоугольник), составляет из них предметные формы; 

- умеет последовательно выполнять действия, придерживаясь заданного 

алгоритма; 

- ориентируется в количестве предметов; - сравнивает предметы по форме и 

размеру; 

- самостоятельно придумывает и складывает предметные силуэты из частей 

геометрических фигур, соотносит реальное изображение со схемами; понимает 

пространственные отношения (слева, справа, между, посередине); 

- определяет предмет по его части; - различает предметы по размеру (шире- 

уже), сравнивает их, находит связь между предметами по размеру, употребляет 

слова «такой же», «как», «не такой»; 

- располагает предметы в пространстве (один выше другого или один под 

другим); 

- самостоятельно придумывает и составляет силуэты из нескольких 

геометрических фигур. 

 

Средний возраст  с 4 до 5 лет 

- ребёнок правильно называет геометрические фигуры (квадрат, треугольник, 

овал, прямоугольник); 

- умеет сгруппировать предметы по форме (круглые, треугольные, квадратные, 

овальные); 

- правильно называет структурные компоненты геометрических фигур; 

- правильно ориентируется в игровой ситуации, самостоятельно может 

увеличить или уменьшить количество предметов; 
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-легко ориентируется в пространстве, владеет необходимыми речевыми 

навыками; 

- ориентируется во временных ситуациях; 

- выполняет счёт до 10, понимает итог счета как количество предметов; 

- умеет группировать предметы по заданным признакам; 

умеет соотносить число с количеством предметов (понимает количественное 

значение числа); 

- составляет сюжетные картинки по замыслу; 

- умеет конструировать предметы с опорой на схему; 

- умеет группировать предметы по форме; 

- умеет складывать предметные силуэты из частей по замыслу и схематичному 

рисунку; 

- умеет ориентироваться на плоскости зрительно с помощью словесного 

диктанта; 

- знает цвета радуги; 

- умеет обводить силуэты на листе бумаги, дорисовывать их. 

 

Старший возраст с 5 до 6 лет 

- правильно называет геометрические фигуры (круг, овал, треугольник, 

квадрат, прямоугольник), тела (цилиндр, шар, куб), называет их структурные 

компоненты (угол, вершина, сторона); 

- умеет рисовать геометрические фигуры по заданным точкам; 

- умеет составлять по силуэтной схеме фигуры из частей; 

- умеет сравнивать геометрические фигуры по форме и размеру, 

группировать их по признакам; 

- умеет делить целое на части, сравнивать их между собой; 

- умеет воспринимать количество независимо от расположения и цвета; 

- умеет составлять целое из частей; - умеет составлять фигуры по точкам 

координатной сетки; 

- понимает пространственные отношения; 

- умеет рисовать изображения с помощью графического диктанта; 

- конструировать силуэты из геометрических фигур по схеме; 

- умеет анализировать схему фигуры и находить ошибки при её 

конструировании; 

- умеет обобщать геометрические фигуры (круглые, треугольные, 

четырёхугольные); 

- считает до 10 и более, понимает итог счета как обозначение количества 

предметов. 

 

Подготовительная группа  с  6 до 7 лет 
- правильно называет геометрические фигуры (квадрат, прямоугольник, 

треугольник, круг, ромб, трапеция) и тела (куб, шар, цилиндр, конус); 

- называет их структурные компоненты (сторона, угол, вершина); 

- умеет конструировать предметные формы по схемам (конструктивным и 

силуэтным); 
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- самостоятельно придумает фигуры и силуэты и складывает их из заданных 

частей; 

- умеет составлять целое из частей; 

- владеет навыками счета в прямом и обратном порядке до 20 и более; 

- свободно пользуется меркой, может сравнивать результаты измерений, 

понимает зависимость результата измерения от величины условной мерки; 

- ориентируется по плану и выполняет задание последовательно; 

- умеет определять время при соответствующем расположении стрелок на 

часах; 

- считает единицами, парами, тройками, успешно досчитывает до заданного 

числа; 

- читает правильно по слогам; 

- умеет на ощупь определять геометрические фигуры и составлять из них 

различные силуэты; 

- умеет рисовать геометрические фигуры по точкам координатной сетки; 

- умеет складывать объёмные и плоскостные фигуры; 

- умеет решать логико-математические задачи; 

- умеет делить целое на равные и неравные части; 

- понимает отношение целого и части; составляет сюжетные картинки из частей 

геометрических фигур. 

 

 

1.3. Мониторинг оценки качества реализации программы. 
Качественная реализация технологии «Сказочные лабиринты игры» 

невозможна без определения уровня развития детей. Рекомендуется диагностика 

психологическая, которая поможет определить уровень интеллектуального 

развития детей. Ее проводит психолог и помощи классических, адаптированных к 

дошкольному возрасту тестов (Векслера, Бене-Термена и др.). Не менее важна и  

диагностика педагогическая, которая показывает качество освоения  детьми 

образовательного материала комплексных или парциальных программ. Например, 

можно провести «диагностическое» занятие. Предположим, вы развивали и 

обучали малышей по технологии   «сказочные лабиринты игры» в течение двух 

недель. Решали следующие задачи - знакомили детей со свойствами предметов 

(цвет, форма, размер), играли с «Квадратом Воскобовича», «Прозрачным 

квадратом», «Чудо-крестиками», «Разноцветными веревочками». В конце второй 

недели проводится занятие, на котором задачи останутся теми же, но пособия 

будут уже другими: развивающие игры Никитина, Монтессори, учебно-

дидактические тетради. Если дети хорошо освоили образовательный материал, то 

произойдет перенос представлений и умений. 
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                      Развитие психических процессов (возраст 3-7 лет) 

Комплекты 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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ЛОГИЧЕСКОГО 

 МЫШЛЕНИЯ 

• • • • • • • • •  • • • • • • • • • •  • • • • • • •  

ТВОРЧЕСКОЕ  
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                  Математическое развитие детей (возраст 3-4 года) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Комплекты 

 

                       Игры, пособия 
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в случае иного их 

расположения, различий в 
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СОСТАВ ЧИСЛА. Понимание 

количественного состава числа 

Умение определять равенство 

(неравенство) групп по 

количеству. 

  

• • • 

 

• 
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• 
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               Математическое развитие детей (возраст 5-6 лет) 

                                                                                                             Комплекты 
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20 
 

Математическое развитие детей (возраст 6-7 лет) 

                                                                                                             Комплекты 
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ч
а 
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й
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З
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о
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н
ы

й
 к
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р
о
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н
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 ц
и
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р

а 

Д
о
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и

н
о
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ч
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к
и
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о

р
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н
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и

 
П

л
ан

ет
а 
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м

н
о

ж
ен

и
я 

С
ч

ет
о

в
о
зи

к
 

Ч
у

д
о

-к
р
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к
и

 

Ч
у

д
о

-с
о
ты

 

Ч
у

д
о

-ц
в
ет

и
к
 

И
гр

о
в
и

зо
р

 (
п

ап
к
а)

 

К
ат

я
, 
Р

ы
ж

и
к
 и

 р
ы

б
к
а 

Л
аб

и
р

и
н

ты
 ц

и
ф

р
 

К
о

в
р

о
гр

аф
 "

Л
ар

ч
и

к
” 

Л
еп

ес
тк

и
 

Ч
у

д
о

-г
о

л
о

в
о

л
о
м

к
р

 

Л
ар

ч
и

к
 

К
о

р
аб

л
и

к
 "

Б
р

ы
зг

-Б
р

ы
зг

" 

В
о

л
ш

еб
н

ая
 в

о
сь

м
ер

к
а 

Ш
н

у
р

-з
ат

ей
н

и
к
 

Л
о

го
ф

о
р

м
о

ч
к
и

 5
 

С
В

О
Й

С
Т

В
А

 

ГЕОМЕТРИЧЕСКИЕ ФИГУРЫ 

(внешняя и внутренняя область 
фигуры), линия, отрезок, луч 

       
• 

   
• • 

 
• • • • 

 
• 

  
• • 

ОБОБЩЕННОЕ ПОНЯТИЕ 
"многоугольник" 

• • • • • • 
     

• • 
 

• 
  

• 
 

• 
  

• • 

ПРЕОБРАЗОВАНИЯ одних 
геометрических фигур в другие 

• • • • • • 
        

• 
  

• 
    

• 
 

О
Т

Н
О

Ш
Е

Н
И

Я
 

СЕРИАЦИЯ по количеству, цвету, 
размеру 

     
• • • 

   
• • 

    
• 

 
• 

    

ОТНОШЕНИЯ ЦЕЛОГО И ЧАСТИ при 

делении на 2.3,4, 5 и более частей (чем 

больше частей, тем меньше каждая 

часть, и наоборот; равенство частей 
целого между собой; чем больше 

предмет, тем больше одинаковых 

частей он включает) 

           

• • • • 

  

• 

 

• 

  

• • 

ПРОСТРАНСТВЕННЫЕ 

ОТНОШЕНИЯ. Обозначение 
пространственных отношений на плане, 

схеме 

                        

КОЛИЧЕСТВЕННЫЕ ОТНОШЕНИЯ в 

натуральном ряду чисел. Место числа 

среди других чисел ряда 

      
• 

 
• • • 

  
• 

  
• • • 

     

Ч
И

С
Л

А
 И

 Ц
И

Ф
Р

Ы
 

СОСТАВ ЧИСЕЛ из двух (нескольких) 

меньших чисел 

        
• • • 

  
• 

  
• 

   
• • 

  

СОСТАВ ЧИСЕЛ второго порядка         •  •              

СЛОЖЕНИЕ И ВЫЧИТАНИЕ чисел         • • •      •    • •   

СЛОЖЕНИЕ ОДИНАКОВЫХ ЧИСЕЛ          •           •    

С
О

Х
Р

А
Н

Е
Н

И
Е

 

К
О

Л
И

Ч
Е

С
Т

В
А

 

НЕИЗМЕННОСТЬ ВЕЛИЧИНЫ (числа, 

объема) при условии различий в 
суммировании 

     
• 

  
• 

 
• 

  
• 

  
• 

       

Связь ИЗМЕНЕНИЯ и 
НЕИЗМЕННОСТИ числа в зависимости 

от расположения предметов 

     
• • • • • 

 
• 

    
• 

       

А
л
го

р
и

тм
ы

 

Р
И

Т
М

Ы
 

ВЫПОЛНЕНИЕ ДЕЙСТВИЙ по 

знаковым обозначениям, определение 

последовательности действий; "чтение 

схемы”, способа и пути выполнения 
действий 

• • • • • • • 

  

• • • • • • 

  

• 

  

• • • • 
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Речевое развитие детей (возраст 4-5 лет) 

Комплекты 

Игры, пособия 

 Геок

онт 

Игро

вой 

квад

рат 

Циф 

ро- 

цирк 

Чудо-

головоломки Игровизор Ларчик 

Тысяче- 

слов 

 

Образовательные задачи. 

Г
ео

к
о
н

т 

К
в
ад

р
ат

 В
о
ск

о
б
о
в
и

ч
а 

(д
в
у
х
ц

в
ет

н
ы

й
) 

Ф
о
н

ар
и

к
и

 

Ч
у
д
о

-к
р
ес

ти
к
и

 

Ч
у
д
о

-с
о
ты

 

Ч
у
д
о

-ц
в
ет

и
к
 

К
ат

я
, 

Р
ы

ж
и

к
 и

 р
ы

б
к
а 

П
р
ед

м
ет

н
ы

й
 м

и
р
 

К
о
в
р
о
гр

аф
 "

Л
ар

ч
и

к
" 

Ф
о
н

ар
и

к
и

 Л
ар

ч
и

к
 

Л
еп

ес
тк

и
 

Ч
у
д
о

-г
о
л
о
в
о
л
о
м

к
и

  

Л
ар

ч
и

к
 

Т
ер

ем
к
и

 В
о
ск

о
б
о
в
и

ч
а 

Р
А

З
В

И
Т

И
Е

 С
В

Я
З

Н
О

Й
 

Р
Е

Ч
И

 

Составление коротких 

описательных рассказов о 

предметах 

 

• • • • • 

   

• • • 

 

Пересказ литературных 

произведений 

 
• 

    
• 

      

Объяснительная речь • •      •      

Р
А

С
Ш

И
Р

Е
Н

И
Е

 

С
Л

О
В

А
Р

Я
 

Названия материалов, 

цветовых оттенков 
• • • • • 

   
• • •  • 

 

Названия живых существ 

и сред их обитания 

   
• • • 

     
• 

 

Названия родовых и 

видовых обобщений 

(игрушки, посуда, 

животные и др.) 

• 

  

• • • • • 

   

• 

 

О
Б

У
Ч

Е
Н

И
Е

 

Г
Р

А
М

О
Т

Е
 

Различение на слух 

гласных и согласных 

звуков твердых и мягких 

согласных 

            

• 

Овладение 

произношением наиболее 

трудных звуков - 

свистящих, шипящих, Л, 

Р 

            

• 
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Речевое развитие детей (возраст 5-7 лет) 

Комплекты 

 

Игры, пособия 
Геоконт 

Игро 

вой 

квад 

рат 

Прозрач 

ный 

квадрат 

Чудо- 

Голово 

ломки 

Игро 

визор 
Парник 

Конструк

тор- 

шнур 

Тысяче 

слов 

Шнур- 

Грамо 

тей 

 

Образовательные 

 задачи 

Г
ео

к
о
н

т 

Г
ео

в
и

зо
р
 

К
в
ад

р
ат

 В
о
ск

о
б
о
в
и

ч
а 

(д
в
у
х
ц

в
ет

н
ы

й
) 

П
р
о
зр

ач
н

ы
й

 к
в
ад

р
ат

 

П
р
о
зр

ач
н

ая
 ц

и
ф

р
а 

Ч
у
д
о

-к
р
ес

ти
к
и

 

Ч
у
д
о

-ц
в
ет

и
к
 

Л
аб

и
р
и

н
ты

 б
у
к
в
 

К
о
в
р
о
гр

аф
 "

Л
ар

ч
и

к
" 

Ч
у
д
о

-г
о
л
о
в
о
л
о
м

к
и

 

Л
ар

ч
и

к
 

К
о
н

ст
р
у

к
то

р
 б

у
к
в
 

Ш
н

у
р

-з
ат

ей
н

и
к
 

Т
ер

ем
к
и

 В
о
ск

о
б
о
в
и

ч
а 

Ч
и

та
й

к
а 

н
а 

ш
ар

и
к
ах

 

П
ар

у
сн

и
к
, 

Р
о
м

аш
к
а,

 

С
н

ег
о
в
и

к
, 
Я

б
л
о
н

ь
к
а 

Р
А

З
В

И
Т

И
Е

 С
В

Я
З

Н
О

Й
 Р

Е
Ч

И
 

Установление речевых 

контактов, умение 

договариваться, вести 

коллективные разговоры 

   

• • • • 

  

• • 

    

Пересказ литературных 

произведений 
• 

 
• • 

           

Составление описательных 

и сюжетных рассказов, 

придумывание сказок 

• • • • • • • 

  

• 

     

Р
А

С
Ш

И
Р

Е
Н

И
Е

 

С
Л

О
В

А
Р

Я
 

Активное использование 

слов, обозначающих 

свойства и особенности 

предметов 

• • • • • • • 

 

• • 

 

• 

   

Активное использование 

слов, обозначающих 

действия с предметами 

• • • • • • • 

 

• • 

 

• 

   

О
Б

У
Ч

Е
Н

И
Е

 Г
Р

А
М

О
Т

Е
 

Составление слов           • • •  • 

Ознакомление детей с 

буквами 
• 

   
• 

  
• • 

 
• • • • • 

Звуковой, буквенный 

анализ слов 

       
• • 

 
• • • • • 

Овладение слоговым и 

слитным чтением 

       
• • 

 
• • • • • 

Выделение ударных слогов        • •    • • • 
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2.Содержательный раздел. 

2.1. Организация и содержание  программы. 

 
Развивающие игры В.В.Воскобовича являются актуальными для детей от двух 

лет и старше. Игра может начинаться с элементарной манипуляцией элементами 

и заканчиваться решением сложных многоуровневых задач. 

Игры Воскобовича также учитывают интересы ребенка. 

Дети в ходе увлекательного игрового процесса совершают новые открытия 

и получают эмоциональное удовлетворение от выполненных задач. 

Большинство развивающих игр Воскобовича сопровождаются специальными 

методическими пособиями с иллюстрированными сказками, в которых 

необходимо выполнить интересные задания или ответить на поставленные 

вопросы. Добрые герои сказок помогают ребенку в игровой форме освоить 

не только азы чтения или математики, но и учат малыша общению 

и взаимопониманию. 

Важно, что дети, выполняя различные задания по методике Воскобовича, 

быстро не утомляются. Ведь ребенок самостоятельно выбирает темп и нагрузку 

занятия, переключаясь с одного задания на другое. 

 

Рабочая программа  по реализации дополнительных  образовательных услуг  

дошкольного образования  является комплексом учебно-методической 

документации на основе которой  обеспечивается  разностороннее развитие детей 

в возрасте от 3  до 7 лет с учетом их возрастных и индивидуальных особенностей, 

в различных видах деятельности и охватывает следующие структурные единицы, 

представляющие определенные направления развития и образования детей 

(образовательные области): 

 

 социально-коммуникативное развитие; 

 познавательное развитие; 

 речевое развитие; 

 художественно-эстетическое развитие; 

    физическое развитие 

 

 

                 Компоненты образовательных областей программы 

 
 

Образовательные 

области 

Компоненты образовательных областей 

Социально-

коммуникативное 

развитие 

Общение и взаимодействие со взрослыми и сверстниками 

Формирование социального и эмоционального интеллекта 

Становление  самостоятельности, целенаправленности, 

саморегуляции собственных действий 

Становление  эмоциональной отзывчивости, сопереживания  

Формирование готовности к совместной деятельности со 



24 
 

взрослыми. 

Познавательное 

развитие 

Развитие интересов, любознательности, познавательных интересов 

детей 

Формирование познавательных действий, становление сознания 

Развитие воображения и творческой активности 

Сенсорное развитие 

Формирование представлений о себе, окружающих людях, 

объектах окружающего мира 

Речевое развитие Овладение речью, как средством общения и культуры 

Обогащение активного словаря 

Развитие связной, грамматически правильной диалогической и 

монологической речи  

Развитие речевого творчества 

Развитие звуковой и интонационной культуры речи, 

фонематического слуха 

Формирование звуковой аналитико-синтетической активности 

Художественно-

эстетическое развитие 

Становления эстетического отношения к окружающему миру 

Развитие воображения 

Стимулирование сопереживания персонажам 

Реализация самостоятельной творческой деятельности 

(изобразительной, конструктивно- модульной,  

музыкальной и др.). 

Физическое развитие Приобретение опыта двигательной деятельности, направленной на 

развитие координации, крупной и мелкой моторики обеих рук  

Становление ценностей здорового образа жизни 

 

    Конкретное содержание указанных образовательных областей зависит от 

возрастных и индивидуальных особенностей детей; определяется целями и 

задачами рабочей программы; реализуется в различных видах деятельности. 
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2.2. Учебные планы реализации программы. 

Младшая группа (3-4 года) 

Месяц Используемые 

 игры 

Программное 

содержание 

Итоговое занятие 

 

Сентябрь 

 

«Фонарики» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо- 

крестики1» 

«Шнур Малыш» 

 

Формирование 

представлений о 

сенсорных эталонах 

цвета, формы, 

величины. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

• Совершенствование 

психических 

процессов: внимания, 

памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Игровое занятие 

«Колобок» 

Цель: развитие 

процессов 

внимания, памяти, 

мышления, 

воображения; 

творческих 

способностей и 

самостоятельности; 

умений 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать и 

называть 

геометрические 

фигуры, составлять 

из них предметные 

формы. 

 

Октябрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

Квадрат 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо – 

крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестки» 

 

Формирование 

представлений о 

сенсорных эталонах 

цвета, формы, 

величины. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

• Совершенствование 

психических 

процессов: внимания, 

памяти, мышления, 

воображения, речи. 

Логико - 

математическая 

игра «Как мы 

путешествовали» 

Цель: развитие 

умений 

последовательно 

выполнять 

действия, 

придерживаясь 

заданного 

алгоритма; 

сортировать 

предметы в 

условном порядке; 

ориентироваться в 

количестве 

предметов 

 

Ноябрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

Квадрат 

* Формирование 

представлений о 

сенсорных эталонах 

Логико- 

математическая 

игра «Как друзья 



26 
 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо – 

крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестки» 

 

цвета, формы, 

величины. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

• Совершенствование 

психических 

процессов: внимания, 

памяти, мышления, 

воображения, речи. 

собирали ягоды» 

Цель: развитие 

умений сравнивать 

предметы по 

форме и размеру; 

самостоятельно 

придумывать и 

складывать 

силуэты из частей, 

соотносить 

реальные 

изображения со 

схематическими. 

 

Декабрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо - 

крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестки» 

• Формирование 

представлений о 

сенсорных эталонах 

цвета, формы, 

величины. 

*Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

• Совершенствование 

психических процессов: 

внимания, памяти, 

мышления, 

воображения, речи 

 

Логико- 

математическая 

игра «Как друзья 

встречали Новый 

год» 

Цель: развитие 

умений различать 

предметы по 

размеру (шире- 

уже),сравнивать их, 

находить связи 

между предметами по 

размеру, употреблять 

слова «такой же, как», 

«не такой»; понимать 

пространственные 

отношения (слева, 

справа, между, 

посередине); определять 

предмет по его части; 

самостоятельно 

придумывать и 

складывать предметные 

силуэты из частей 

 

Январь 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо - 

Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование знаний 

о геометрических 

фигурах. 

Освоение 

Логико - математическая 

игра «Как лисёнок и 

медвежонок собирались 

в гости» Цель: развитие 

пространственных 

представлений (справа, 

перед, за),умений 
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крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо - 

крестики2» 

«Фонарики» 

количественного 

счёта. 

•Совершенствование 

интеллекта. 

•Развитие воображения 

и  творческих 

способностей. 

•Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

сравнивать предметы, 

пользуясь приёмом 

наложения и 

приложения; составлять 

предметные силуэты из 

частей геометрических 

фигур; находить выход 

из проблемных 

ситуаций. 

 

 

Февраль 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо - 

крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо - 

крестики2» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Цифроцирк» 

Знакомить с цифрами и 

числами 

натурального ряда в 

пределах 5. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного 

счёта. 

Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

творческих 

способностей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно- 

осязательных 

анализаторов. 

Логико-математическая 

игра «Как мы 

играли вместе с 

Катей и Машей» 

Цель: развитие 

Умений 

Самостоятельно 

Составлять 

Геометрические 

фигуры заданного 

цвета и размера; 

выражать в речи 

Способ 

Выполнения 

действия; 

Выбирать 

определённые 

фигуры из 

множества других; 

складывать 

силуэты по схеме- 

образцу и 

собственному 

замыслу. 

 

Март 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

 

«Чудо - 

крестики1» 

• Знакомить детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда в 

пределах 5. 

• Развитие 

Конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

Логико - 

математическая 

игра «Как мы 

встречали гостей в 

детском саду» 

Цель: развитие 

умений различать 

предметы по 

размеру (большой, 
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«Шнур Малыш» 

«Чудо - 

крестики2» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

Количественного 

счёта. 

•Совершенствование 

интеллекта. 

* Развитие 

воображения и 

творческих 

способностей. 

*Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

*Знакомство детей с 

гласными звуками и 

буквами. 

маленький, 

низкий, высокий); 

самостоятельно 

конструировать 

предметы 

соответствующего 

размера; 

располагать 

предметы в 

пространстве (один 

выше другого или один 

над другим); запоминать 

цвет карточек; 

ориентироваться в 

количестве предметов; 

самостоятельно 

придумывать и 

составлять силуэты из 

геометрических фигур. 

 

Апрель 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – 

 крестики 2»  

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Знакомить детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда в 

пределах 5. 

*Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

•Формирование знаний 

о геометрических 

фигурах. 

*Освоение 

количественного счёта. 

*Совершенствование 

интеллекта. 

*Развитие воображения 

и творческих 

способностей. 

•Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

•Знакомство детей с 

гласными звуками и 

буквами. 

Логико- математическая 

игра «Как Алёша 

рассматривал цветок» 

Цель: развитие умений 

зрительно воспринимать 

количество предметов, 

сравнивать предметы 

между собой, добавлять 

или убирать 

необходимое количество 

частей; самостоятельно 

придумывать и 

составлять силуэты из 

частей. 

 

 

Май 

Коврограф 

«Двухцветный 

• Знакомить детей с 

цифрами и числами 

Совместная 

интегрированная 
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квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо - 

крестики2» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

натурального ряда в 

пределах 5. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного 

счёта. 

Совершенствование 

интеллекта. 

•Развитие воображения 

и творческих 

способностей. 

•Тренировка мелкой 

моторики руки, 

тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

•Знакомство детей с 

гласными звуками и 

буквами. 

игровая 

деятельность 

«Теремок» 

Цель: развитие 

познавательных 

процессов 

мышления, 

внимания, памяти; 

речи, творческих 

способностей и 

самостоятельности; 

умений различать 

и называть цвет, 

форму, составлять 

фигуру из частей. 

 
 

Средняя группа (от 4 до 5 лет) 
 

Месяц Используемые 

 игры 

Программное 

содержание 

Итоговое занятие 

 

Сентябрь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо- 

крести ки1» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. 

• Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций 

логического 

мышления, 

воображения, речи. 

Совместная 

интегрированная 

игровая 

деятельность. «Как 

галчонок Каррчик 

слушал сказку про 

Красную 

Шапочку». 

Цель: развитие 

познавательных 

процессов 

мышления, 

внимания, памяти; 

творческих 

способностей, 



30 
 

• знакомство с 

гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

• Развитие сенсорных 

способностей (цвет и 

форма), элементарных 

математических 

представлений. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

* Развитие 

воображения, творческих и 

сенсорных способностей. 

* Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры. 

самостоятельности 

и мелкой моторики 

рук; умений 

отсчитывать 

необходимое 

количество, 

различать и 

называть 

геометрические 

фигуры, составлять 

по схеме фигуру из 

частей; 

внимательно 

слушать 

литературное 

произведение и 

пересказывать его. 

 

Октябрь 

 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки1» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

• Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. 

* Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, 

воображения, речи. 

* Знакомство с 

гласными буквами, 

звуковым анализом 

слова. 

• Развитие сенсорных 

способностей(цвет и  

форма), элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

огико - 

математичекая 

игра. «Как Алёша 

гулял в лесу» 

Цель: развитие 

умения соотносит 

цифры с 

количеством 

предметов; 

понимать 

количественное 

значение числа, 

сравнивать 

множества; 

составлять 

сюжетные 

картинки по 

замыслу. 
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моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

•Освоение геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

 

Ноябрь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки1» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

• Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. 

• Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, 

воображения, речи. 

• Знакомство с 

гласными буквами, 

звуковым анализом 

слова. 

• Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

* Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

Логико - 

математическая 

игра. «Как Катя и 

Маша собирались в 

зоопарк» Цель: 

развитие умений 

сравнивать 

предметы по 

признакам (цвету и 

форме), 

рассуждать по ходу 

сравнения, 

конструировать 

предметы с опорой 

на модель; 

группировать 

предметы по 

форме; складывать 

предметные 

силуэты из частей 

по замыслу 
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•Освоение геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

 

Декабрь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки1» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. 

* Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, 

воображения, речи. 

• Знакомство с 

гласными буквами, 

звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

•Освоение геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

Логико - 

математическая 

игра «Как мы 

ходили в гости» 

Цель: развитие 

умений различать 

предметы по 

размеру, 

определять 

пространственные 

отношения в 

направлениях от 

других объектов; 

составлять 

предметные 

силуэты из частей 

по замыслу и 

схематичному 

рисунку, называть 

особенности образа 

жизни животных. 

 

Январь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального 

ряда, порядковым и 

количественным значением 

Развлечение «Как 

друзья в теремке  

встретились»  



33 
 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крестики 

1» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. 

•Знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. 

*Развитие сенсорных 

способностей (цвет и 

форма), элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

• Освоение 

геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

 

Февраль 

«Буквоцирк» 

Коврогаф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат»  

«Чудо- 

крестики 2» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Фонарики» 

Знакомить детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда в 

пределах 5. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

Совместная 

интегрированная 

игровая 

деятельность. 

«Коза и семеро 

козлят» 

Цель: развитие 

воображения, 

творческих 

способностей, 

самостоятельности; 

процессов 

внимания, 

мышления; 

формирование 
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«Математические 

корзинки» 

• Развитие воображения и  

творческих 

способностей. 

•Тренировка мелкой 

моторики руки, тактильно - 

осязательных анализаторов. 

Закрепление умения 

определять цвета. 

•Развитие пространственного 

расположения 

умений 

собственной 

театрализованной 

деятельности, 

эмоционально- 

эстетических 

чувств. 

 

Март 

Коврограф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат» «Чудо- 

крестики 2» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические 

корзинки» 

«Теремки» 

Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

творческих 

способностей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, тактильно- 

осязательных анализаторов. 

* Знакомство детей с 

гласными звуками и 

буквами. 

 

 

Логико - 

математическая 

игра. «Как друзья 

выбирали подарок 

для Жужи» Цель: 

развитие умений 

выбирать предмет 

по признакам из 

множества других, 

различать 

геометрические 

фигуры, делить их 

на части, 

составлять из них 

предметные 

силуэты, 

ориентироваться 

на плоскости 

зрительно и с 

помощью 

словесного 

диктанта; 

складывать 

силуэты по схеме - 

образцу и 

собственному 

замыслу. 

 

Апрель 

Коврограф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат» «Чудо- 

Развитие конструктивных 

способностей детей. 

•Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

•Освоение 

количественного счёта. 

•Совершенствование 

интеллекта. 

•Развитие воображения и 

Лого -

математичекая игра 

«Как друзья шли в 

гости к пчёлке 

Жуже» 

Цель: развитие 

умений составлять 

число 8 из единиц, 

6 - из меньших 
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крестики 2» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические 

корзинки» 

«Теремки» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой 

моторики руки, тактильно - 

осязательных анализаторов. 

•Продолжить знакомство 

детей с гласными звуками и 

буквами. 

•Решение логико-

математических задач. 

чисел, определять 

порядковый номер, 

ориентировать 

предмет в 

пространстве, 

составлять цифру 

из элементов, 

соотносить цифру 

и количество, 

называть цвета 

радуги 

 

Май 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо- 

крестики2» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Теремки» 

«Математические 

корзинки» 

«Геоконт» 

 

Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

 Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

творческих 

способностей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки,тактильно - 

осязательных 

анализаторов. 

• Продолжить 

знакомство детей с 

гласными звуками и 

буквами. 

Логико- 

математическая 

игра «Как Жужу 

встречала гостей» 

Цель: развитие 

умений выбирать 

силуэт по 

признакам из 

других, решать 

логические и 

проблемные 

задачи, создавать 

предметные 

силуэты по 

собственному 

замыслу и 

схематичному 

рисунку, обводить 

силуэты на листе 

бумаги, 

дорисовывать их. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Старшая группа с 5 до 6 лет 

 

Месяц Используемые 

 игры 

Программное 

содержание 

Итоговое занятие 
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Сентябрь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

цифр» 

Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального ряда, 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. Знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры. 

Логико- 

математическая 

игра «Как 

проходят занятия 

в школе 

волшебства» 

Цель: развитие 

творческих 

способностей, 

операций 

логического 

мышления и 

самостоятельност

и; умений 

рисовать 

геометрические 

фигуры по 

заданным точкам, 

разделять 

изображение на 

части; составлять 

по силуэтной 

схеме фигурки из 

час 

 

Октябрь 

 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

цифр» 

• Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. 

•Знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей (цвет и форма), 

Логико- 

математическая 

игра «Как Малыш 

Гео шёл в гости к 

девочке Дольке» 

Цель: развитие 

умений 

сравнивать 

геометрические 

фигуры по форме 

и размеру, 

группировать их 

по признакам; 

делить целое на 

части, сравнивать 

их между собой; 

воспринимать 
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«Математические 

корзинки» 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

• Освоение 

геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

количество 

независимо от 

расположения и 

цвета; составлять 

целое из частей, 

делать фигуры по 

точкам 

координатной 

сетки; понимать 

пространственные 

отношения. 

 

 

 

Ноябрь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Математические 

корзинки» 

«Лепестки» 

«Чудо – Цветик» 

Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального ряда, 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. Знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. • Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

Логико- 

математическая 

игра. «Как 

Малыш Гео 

гостил у девочки 

Дольки» Цель: 

развитие умений 

ориентироваться 

на листе бумаги, 

рисовать 

изображения с 

помощью 

графического 

диктанта; решать 

логические 

задачи; делать 

силуэты из 

геометрических 

фигур по схеме; 

составлять слова; 

классифицировать 

предметы по 

видовому 

признаку. 
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геометрические фигуры 

• Освоение 

геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений. 

 

Декабрь 

«Цифроцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

цифр» 

«Математические 

корзинки» 

«Лепестки» 

«Чудо - Цветик» 

Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального ряда, 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

 Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. 

•Знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

• Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

• Освоение 

геометрических 

представлений, 

пространственных 

Логико- 

математическая 

игра «Как 

Лопушок и Фифа 

украшали 

новогоднюю 

ёлку» Цель: 

развивать умения 

сравнивать 

геометрические 

фигуры по форме 

и величине; 

определять смену 

направления 

движения, на 

ощупь находить 

путь в лабиринте; 

решать 

проблемные 

задачи, 

формулировать 

вопросы; 

составлять по 

замыслу 

предметные 

силуэты из частей 

 

Январь 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

Знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Логико - 

математическая 

игра «Как 

Галчонок 

Каррчик помогал 

пчёлке Жуже» 
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« Чудо-крести З» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

цифр» 

«Лепестки» 

«Чудо - Цветик» 

«Кораблик 

БРЫЗГ - 

БРЫЗГ» 

 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. • Развитие 

внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, 

воображения, 

речи. 

• Знакомство с 

гласными буквами, 

звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

 Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры 

• Освоение 

геометрических 

представлений, 

пространственных 

отношений 

Цель: развитие 

умений 

определять 

количественное и 

порядковое 

значение числа, 

складывать 

равные 

числа; понимать 

пространственные 

отношения; 

составлять целое 

из частей. 

Сравнивать 

результат своей 

деятельности с 

образцом, 

анализировать 

схему фигуры и 

находить ошибки 

при её 

конструировании; 

решать 

головоломки; 

смешивать 

краски. 

 

Февраль 

Коврогаф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат» «Чудо- 

крестики 3» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

Знакомить детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда в 

пределах 5. 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

Интегрированное 

игровое занятие 

«Как мы были на 

цирковом 

представлении» 

Цель: развитие 

творческих 

способностей; 

умений 

ориентироваться в 

ряду цифр, 

понимать 
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«Фонарики» 

«Математические 

корзинки» 

«Чудо - Цветик» 

«Кораблик 

БРЫЗГ - 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

творческих 

способностей. 

 Тренировка  мелкой 

моторики руки, тактильно - 

осязательных анализаторов. 

•Закрепление умения 

определять цвета. 

•Развитие 

пространственного 

расположения 

пространственные 

отношения; 

проводить 

буквенный анализ 

слов, составлять 

буквы из частей, а 

из букв - слова; 

договариваться 

между собой; 

следовать общей 

цели и решать 

общую задачу. 

 

Март 

Коврограф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат» «Чудо- 

крестики 3» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические 

корзинки» 

«Теремки» 

«Кораблик 

БРЫЗГ- 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо - Цветик» 

«Счетовозик» 

Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование знаний о  

геометрических 

фигурах. 

•Освоение 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

•Развитие воображения и 

творческих способностей. 

 Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно- 

осязательных анализаторов. 

•Знакомство детей с гласными 

звуками и буквами. 

Развлечение для 

детей и родителей 

«Как мы 

праздновали день 

рождение» 

 

 

 

Апрель 

Коврограф 

Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный 

квадрат» «Чудо- 

Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного счёта. 

Интегрированное 

игровое занятие 

«Как Эник и 

Бэник 

читали письмо» 

Цель: развитие 

умений 

составлять 

буквы и слова, 
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крестики 3» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические 

корзинки» 

«Теремки» 

«Кораблик 

БРЫЗГ 

- БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо - Цветик» 

«Счетовозик» 

• Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

Творческих 

способностей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, тактильно - 

осязательных анализаторов. 

• Продолжить знакомство 

детей с гласными звуками и 

буквами. 

 Решение 

логикоматематических 

читать слоги и 

слова, понимать 

пространственные 

отношения, 

вышивать буквы с 

помощью 

графического 

диктанта, 

договариваться 

друг с другом. 

 

 

Май 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо - 

крестикиЗ» 

«Кораблик Плюх- 

Плюх» 

«Теремки» 

«Математические 

корзинки» 

«Геоконт» 

«Кораблик 

БРЫЗГ 

- БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо - Цветик» 

• Развитие 

конструктивных 

способностей детей. 

• Формирование 

знаний о 

геометрических 

фигурах. 

• Освоение 

количественного счёта. 

• Совершенствование 

интеллекта. 

• Развитие 

воображения и 

Творческих 

способностей. 

• Тренировка мелкой 

моторики руки, тактильно- 

осязательных анализаторов. 

• Продолжить знакомство 

детей с гласными звуками и 

буквами. 

 Решение логико-

математических задач. 

Логико- 

математическая 

игра «Как шуты 

развлекали 

короля» 

Цель: развитие 

умений 

трансформировать 

геометрические 

фигуры; понимать 

количественное 

значение числа, 

состав числа 

шесть 

из единиц и 

меньших чисел; 

отражать 

пространственные 

отношения в речи; 

придумывать 

сюжетные 

картинки. 
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Старший дошкольный возраст (от 6 до 7 лет)  

Подготовительная группа 
 

Месяц Используемые 

игры 

Программное 

содержание 

Итоговое занятие 

 

Сентябрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Чудо Цветик» 

Продолжить 

знакомство детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах 

десяти. 

• Развитие внимания, 

произвольной 

памяти, операций 

логического 

мышления,воображения, 

речи. 

•Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

  Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению. 

Игровое 

интегрированное 

занятие «Как Эник 

рассказывал 

истории» 

 Цель: 

развивать умение 

рассказывать о 

признаках 

поздней осени, 

подготовке к зиме 

хладнокровных и 

теплокровных 

животных; 

понимать 

вертикальную 

симметрию и 

достраивать 

симметричные 

фигуры; мысленно 

проводить 

звуковой анализ 

слова, вычленять 

первый звук в 

слове, соотносить 

его с буквой 

 

 

 Коврограф Продолжить знакомство детей Логико - 
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Октябрь 

 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки2 » 

«Четырёхцветный 

квадрат «Шнур 

Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

с цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. 

•Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

 Учить слоговому чтению 

математическая 

игра «Как зверята 

грибы собирали» 

Цель: развивать 

умение 

ориентироваться 

на 

плоскости;определ

ять длину с 

помощью 

условной мерки, 

сравнивать длины 

между собой; 

составлять число 

10 из меньших 

чисел; складывать 

сюжетные 

картинки. 

 

Ноябрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

• Продолжить знакомство 

детей с 

цифрами и числами 

натурального ряда, 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта 

• в пределах десяти. 

• Развитие внимания, 

Интегрированное 

игровое занятие 

«Как Мурашик 

встречал гостей» 

Цель: развивать 

умение 

трансформировать 

фигуры, понимать 

пространственные 

отношения, 

пользоваться 
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квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Кораблик Брызг- 

Брызг» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

произвольной 

памяти, операций 

логического 

мышления, 

воображения, речи. 

  Продолжить 

знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

  Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, различать 

геометрические фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению 

планом 

помещения; 

придумывать и 

делать 

предметные 

силуэты по 

заданной теме; 

конструировать из 

бумаги. 

 

Декабрь 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

Продолжить знакомство детей 

с цифрами и числами 

порядковым и 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта 

в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций логического 

мышления, воображения, 

речи. 

•Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

•Логико - 

математическая 

игра «Как Малыш 

Гео получил 

подарок» Цель: 

развивать умение 

на ощупь 

определять 

геометрические 

фигуры, 

составлять из 

одних и тех же 

фигур различные 

силуэты; делать 

фигуры по точкам 

координатной 

сетки; складывать 

из деталей буквы, 
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«Теремки» 

«Кораблик Брызг- 

Брызг» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей.•Продолжать 

учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению 

из 

 

Январь 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 букв - слова.» 

• Продолжить 

знакомство детей с 

цифрами и числами 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта в пределах десяти. 

* Развитие внимания, 

произвольной 

памяти, операций 

логического 

мышления, 

воображения, речи. 

• Продолжить 

знакомство с гласными 

буквами, звуковым анализом 

слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

Интегрированное 

игровое занятие 

«Как шуты 

развлекали 

короля» 

Цель: развивать 

умение 

складывать 

объёмные и 

плоскостные 

фигуры, искать 

предмет по 

заданным 

признакам, 

решать логико - 

математические 

задачи; 

сравнивать 

одинаковые 

предметы 

одежды, 

сделанные из 

разного 

материала, 

классифицировать 

одежду. 
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творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению. 

 

Февраль 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

Продолжить 

знакомство детей с 

цифрами и числами 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

отсчёта 

• в пределах десяти 

• Развитие внимания, 

произвольной 

памяти, операций 

логического 

мышления, 

воображения, речи. 

• Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

- Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

Логико - 

математическая 

игра «Как 

Околесик шёл на 

занятия в школу 

Волшебства» 

Цель: развивать 

умение 

трансформировать 

фигуры, буквы, 

делить целое на 

равные и 

неравные части, 

понимать 

отношения целого 

и числа. 
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фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

Учить слоговому чтению 

 

Март 

«Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 

• Продолжить 

знакомство детей с 

цифрами и числами 

порядковым и 

количественным 

значением числа. 

Усвоение счёта и 

Отсчёта в пределах десяти. 

• Развитие внимания, 

Произвольной 

памяти, операций 

Логического 

мышления, 

воображения, речи. 

• Продолжить 

знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. • Развитие 

конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению. 

Интегрированное 

игровое занятие 

«Как кораблик 

Брызг-Брызг 

путешествовал» 

Цель: развивать 

умение 

сортировать 

предметы по 

цвету, 

ориентироваться в 

пространстве, 

складывать 

предметные 

силуэты из частей. 

Сравнивать с 

образцом, 

находить 

ошибки;объяснять 

значение 

многозначных 

слов. 

 

Апрель 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

•Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и 
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Воскобовича» 

«Чудо-

крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка 

количественным значением 

числа. Усвоение счёта и 

отсчёта 

в пределах десяти. 

•Развитие внимания, 

произвольной памяти, 

операций 

логического мышления, 

воображения, речи. 

•Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

•Развитие сенсорных 

способностей(цвет и форма), 

элементарных 

математических 

представлений. 

•Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

■ Развитие воображения, 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические 

фигуры. 

•знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению 

 

Май 

Коврограф 

«Двухцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

« Чудо-крести 

ки2» 

«Четырёхцветный 

квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный 

квадрат» 

«Геоконт» 

Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

• Развитие сенсорных 

способностей (цвет и 

форма), элементарных 

математических 

представлений. 

Развитие конструктивных 

способностей детей, 

воображения, мелкой 

моторики рук. 

•Развитие воображения, 

Развлечение для 

детей и родителей  

«Папа, мама, я - 

интеллектуальная 

семья» 
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«Лабиринты 

букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная 

восьмёрка» 

 

 

творческих и сенсорных 

способностей. 

•Продолжать учить детей 

ориентироваться в 

пространстве, 

различать 

геометрические  фигуры. 

 Знакомство с соотношением 

целого и числа; 

•учить слоговому чтению. 
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2.3. Особенности образовательной деятельности. 

Краткое описание игр  В.В.Воскобовича. 
 

 

«Фиолетовый лес» . Это развивающая сенсорная среда, в которой сам лес 

делится на несколько сказочных краев, описанных в одноименных сказках. 

Ребенок может играть в этой среде как самостоятельно, так и вместе со 

взрослыми, помогающими закрепить полученные знания. 

 

«Коврограф Ларчик» - способствует: проведению комплексной работы по 

психологическому развитию ребенка (внимание, память, мышление и 

воображение); осуществлению целенаправленного сенсорного (цвет, форма, 

величина) и логико-математического развития ребенка(классификация, 

пространственные отношения…); ознакомлению с окружающим. Методическое 

сопровождение включает в себя игровые мини-ситуации, упражнения для всех 

возрастных категорий дошкольного образования. Он обладает неограниченными 

возможностями множества образовательных задач и для раскрытия творческого 

потенциала ребенка и взрослого. 

 

«Геоконт» - её еще называют «дощечкой с гвоздиками» или «разноцветные 

паутинки" - представляет собой фанерную дощечку с нанесенной на неё 

координатной пленкой. На игровом поле закреплены пластмассовые гвоздики, на 

которые натягиваются разноцветные «динамические» резинки. 

В результате такого конструирования получаются предметные силуэты, 

геометрические фигуры, узоры, цифры, буквы. Игровой набор сопровождает 

методическая сказка «Малыш Гео, Ворон Метр и Я, дядя Слава» (в названии 

сказки зашифровано слово «геометрия»). 

 

«Квадрат Воскобовича» или «Игровой квадрат» бывает 2-х цветным (для детей 

2-5 лет) и 4х цветным (для 3-7летних детей). У этой игры имеется множество 

"народных" названий - "Кленовый листок", "Косынка", "Вечное оригами". Игра 

представляет собой 32 жестких треугольника, наклеенных с двух сторон на 

расстоянии 3-5 мл друг от друга на гибкую тканевую основу. С одной стороны 

«Квадрат» - зеленого и желтого цвета, с другой - синего и красного. «Квадрат» 

легко трансформируется: его можно складывать по линиям сгиба в разных 

направлениях по принципу «оригами» для получения объемных и плоскостных 

фигур. Потому-то эту игру называют «Квадрат- трансформер". Игру 

сопровождает методическая сказка «Тайна Ворона Метра, или сказка об 

удивительных превращениях-приключениях квадрата». В ней "Квадрат" оживает 

и превращается в различные образы: домик, мышку, ежика, котенка, лодку, 

туфельку, самолетик, конфетку и т.п. Ребенок собирает фигуры по картинкам в 

книжке, где показано, как сложить квадрат, и дано художественное изображение 

того же предмета. Квадрат можно определенным образом разрезать. Например, 

разрез крестом дает необычные объемные фигуры. Возможны игры с частями 
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квадрата (например, подними левый или правый уголок) - своеобразный 

пальчиковый театр. Этот квадрат-головоломка позволяет не только поиграть, 

развить пространственное воображение и тонкую моторику, но и является 

материалом, знакомящим с основами геометрии, стериометрии, счетным 

материалом, основой для моделирования, творчества, которое не имеет 

ограничений по возрасту. 

 

 «Складушки» красочное игровое пособие, в котором малыш встретит разных 

персонажей. Вместе с ними ребенок сможет подпевать веселые песенки и слушать 

забавные стихи. В результате занятий-игр по этой книге малышу будет намного 

интереснее и быстрее осваивать сложение 

 

«Чудо – Соты». Это авторское развивающее пособие представляет собой 

деревянную рамку с пятью разноцветными вкладышами, по форме 

напоминающими соты. Каждая сота состоит из нескольких частей - 

геометрических фигур. Ребенок сможет играть, собирая все соты воедино в рамке 

или конструируя из них всевозможные фигуры и силуэты. Предметы можно 

складывать по предложенной схеме или придумывать их самому. Готовые фигуры 

можно будет обвести карандашом по контуру, а затем разукрасить получившееся 

изображение. Обрисовка задействует обе руки вашего ребенка, активизируя тем 

самым левое и правое полушарие мозга. Это особенно важно для тренировки 

моторно-зрительной координации дошкольника. Игрушка тренирует тактильно-

осязательные анализаторы, мелкую моторику, развивает воображение, сенсорику 

и творческие способности, совершенствует речь, внимание, память и 

пространственное мышление, способность анализировать и принимать 

самостоятельные решения. Освоит начальные логико-математические понятия: 

количественный счет, соотношение целого и части, пространственные отношения 

предметов. 

 

«Волшебная восьмерка» - своеобразный конструктор, который позволит 

ребенку запомнить цифры и цвета радуги, также поможет развить внимание, 

память, логическое мышление, координацию глаз-рука и мелкую моторику. 

В состав игры входит фанерное игровое поле для конструирования двух цифр. 

Детали одной цифры закрепляются с помощью резинок, а детали второй - 

пришнуровываются, что значительно сложнее и хорошо развивает координацию 

движений и мелкую моторику рук. На поле изображены восьмерки с 

написанными на них словами считалки - шифра цветов радуги (КОХЛЕ-ОХЛЕ-

ЖЕЛЕ-ЗЕЛЕ-ГЕЛЕ-СЕЛЕ-ФИ). Также в комплекте игры 14 двусторонних деталей 

для конструирования цифр. Одна сторона у всехдеталей одинакового цвета, 

другая окрашена в какой-либо из цветов радуги. 

 

 Занятия с «Логоформочками» развивают мелкую моторику рук, координацию 

«глаз - рука». Это происходит при заполнение рамок, а также в процессе 

обведения вкладышей, штриховки и раскрашивания. Рука ребенка готовится к 

письму. В ходе игры идет тренировка мыслительных процессов: внимания, 

памяти, умения сравнивать, анализировать, объединять части в целое-составлять 
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эталонные и другие фигуры из частей, выстраивать логические связи и 

зависимости. В большую общую рамку вложено игровое поле 3x3. Такое 

расположение позволяет ребенку лучше воспринимать фигуры-вкладыши и их 

части. На поле располагаются эталонные фигуры - вкладыши: круг, квадрат, 

прямоугольник и 6 составных фигур - вкладышей. Также в набор входят три 

подвижные линейки и части эталонных фигур - вкладышей - «вершки» и 

«корешки». 

 

Игра "Фонарики" - это головоломка . Малышам предлагается составить 

геометрические фигуры из двух частей одного цвета, играя на поле. «Зажигая» 

фонарики, ребенок получает представление о размерах и формах предметов, 

цветах, а также формирует первые навыки счета. 

Как играть с Фонариками Воскобовича: в наборе детали 5 форм: круг, овал, 

квадрат, прямоугольник и треугольник. Из них ваш малыш получает 

замечательные фонарики!  5 больших зеленых деталей (по одной каждой формы) 

содержат окошечки, в которые ребенок вставляет соответствующие маленькие 

фигурки. Они могут быть также зелеными, а могут быть красными. Тогда 

фонарики «загораются»! Ребенок изменяет размер фонариков, сравнивает их 

форму и цвета. Такие упражнения способствуют совершенствованию не только 

логического мышления, но и мелкой моторики. На каждой фигурке есть 

пластмассовый штырек, за который ее легко прикреплять и убирать с поля. 

Детали держатся на липучке. 

Фонарики Воскобовича – это эталоны форм. Пусть ребенок запоминает их во 

время разнообразных игр. Задействуйте тактильную память – обводите края 

деталей пальцами, попросите ребенка на ощупь найти тот или иной элемент. 

Фигурки можно обводить на бумаге – так ребенок привыкает к правильным 

силуэтам, а также разрабатывает руку.  Из геометрических фигур можно сложить 

человечков, животных, предметы быта, цветы и много другое. Главное – увидеть 

их в прямых и острых углах. В книжке-инструкции есть целый альбом с 

примерами фигур, разделенный на темы. Потренировавшись на предложенный 

схемах, ваш ребенок с удовольствием придумывает свои. Создайте своего 

уникального персонажа, придумайте про него историю – и игра станет еще 

веселее! 

 

«Игровизор» – пособие В.В.Воскобовича, чья программа «Сказочные 

лабиринты игры» направлена на всестороннее развитие ребенка и формирование  

логического мышления.  Игровизор состоит из картонной основы, поверх которой 

ложится лист из прозрачной пленки. Подложка и пленка скреплены «пружинкой» 

подобно блокноту. На картонной основе расположено рабочее поле в крупную 

клетку. Оно в свою очередь разделено на четыре зоны по типу системы 

координат. В углу каждой изображено животное, в названии которого 

присутствуют первые буквы «координаты». Левый верхний угол сторожит ЛеВ, в 

правом нижнем  размещен ПоНи. Также для удобства выделен центр всего 

рабочего пространства и центры четырех квадратов. На прозрачном листе можно 

писать маркером на водной основе, а затем стирать бумажной салфеткой. 
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Игровизор удобен тем, что под верхний лист легко подложить любое пособие, 

выполнить задание, стереть и при необходимости использовать еще раз.  

 

Игра «Прозрачный квадрат» 

Развивает память, внимание, логическое мышление, сенсорные и творческие 

способности. Знакомит с формой, величиной, соотношением целого и его частей 

+ сказка. Игры с геометрическими фигурами способствуют успешному освоению 

детьми эталонов формы. Выполняя игровые задания, ребенок учится считать, 

отсчитывать нужное количество, знакомится с пространственными отношениями 

и величиной. Составление одной фигуры из нескольких помогает понять ребенку 

соотношение целого и части. 

 

Игра «Логоформочки»  конструируются из частей эталонных фигур, 

подвижной линейкой, по словесному алгоритму. Логовизор дает возможность 

исправлять ошибки. Развивающая направленность данных игр:  развитие 

мышления;  сенсорное развитие(форма, размер);  математическое развитие;  

пространственные отношения;  развитие воображения;  включение в сказочный 

сюжет;  всевозможные дорисовки, обводилки, аппликации и многое другое.  

 

Эталонный конструктор "Черепашки (пирамидка)" Детям 1,5-4 лет. 

Развивает мышление, внимание, воображение, моторику, память, поможет 

выучить цвета, размер, количество. 

 

"Конструктор-букв и  цифр" - это игра - головоломка, которая будет очень 

полезна дошкольнику. Буква (цифра) сложный графический знак, несущий 

определенную смысловую нагрузку. Достоинством игры является возможность 

проводить тактильный и оптический анализ букв. Восприятие правильного 

начертания необходимо ребенку в период предшествующему чтению. 

Конструирование "правильной" и зеркально отраженной буквы поможет в 

логопедической работе с детьми.  

В играх с конструктором букв/цифр ребенок: совершенстует интеллект 

(психические процессы внимания, памяти, мышления);  развивает мелкую 

моторику и координацию движений пальцев рук. 

 

Игра Воскобовича "Шнур-затейник" Развивающая игра для детей 3-8 лет.. 

Будущему школьнику чрезвычайно важно уметь ориентироваться в 

пространстве, находить в тетрадном листе заданные точки. 

  

Игра «Чудо – крестики 2» . для детей 4-6 лет. Игра способствует развитию 

воображения, совершенствованию интеллекта, тренировке мелкой моторики рук, 

тактильно - осязательных анализаторов, освоению количественного счета. 

Птицы, звери и многое другое - в альбоме фигур. Сложи по схеме или 

придумай сам. 
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Игра «Чудо – крестики 3» . для детей 4-6 лет. 

Игра способствует развитию воображения, совершенствованию интеллекта, 

тренировке мелкой моторики рук, тактильно - осязательных анализаторов,  

Основная цель игрового пособия – научить ребенка свободному 

пространственному конструированию. Для этого к рамке с вкладышами 

прилагается инструкция с образцами и схемами различных фигур, силуэтов, 

узоров и орнаментов  

 

Игра «Чудо-цветики» - это конструктор, головоломка и пособие для решения 

логико-математических задач. Малыш Гео, встретив в Фиолетовом лесу девочку 

Дольку, помогает ей разгадать тайну волшебных Чудо-цветиков. Вместе с ними  

ребенок по ходу сказочного сюжета выполнит ряд заданий на развитие 

логического мышления, моторики руки, навыков счета, воображения и 

конструкторских способностей. 

В набор входит рамка с двумя вкладышами Чудо-цветиками, один из которых 

одноцветный и разделен на 10 частей, а второй четырехцветный и разделен на 4 

неравные части (одну десятую части круга, две десятых части круга, три десятых 

части круга и четыре десятых части круга). При чтении первой сказки ребенок 

познакомится с головоломкой, соберет ее, выполнит ряд логических заданий и 

заданий на развитие моторики руки и навыков счета. В ходе второй сказки 

происходит конструирование фигурок из прилагающегося альбома. Ребенку 

наверняка понравится этот процесс, и он создаст множество собственных 

вариантов, которые также можно зарисовать, создав свой альбом фигурок. В 

третьей сказке рассматривается состав десяти и соотношение целого и части. 

Рекомендованный возраст от 3 до 7 лет 

 

"Математические корзинки 10"-  детям 3-7 лет. 

Обучающая игра, с помощью которой без дидактического давления, ребенок 

осваивает состав числа в пределах пяти, десяти и второго десятка. Учится считать, 

складывать и вычитать. Знакомимся с такими понятиями, как полное, неполное и 

пустое множество. Отличительной "изюминкой" этой игры является комплексное 

использование трех анализаторов ребенка: слухового, зрительного и тактильно- 

осязательного. 

 

Кораблик "Брызг-Брызг". Ларчик. Детям 3-9 лет 

Переходя от простых задач к сложным, ребята учатся основным 

математическим задачам, разивают логику, пространственное мышление и 

мелкую моторику, совершенствуют интеллект, развивают математические 

представления. 

 

«Чудо-соты»  

Соты – это деревянные шестиугольники, которые состоят из нескольких 

частей (от 1 до 5). Задача ребенка – собирать из кусочков целые фигуры, а также 

разнообразные изображения.Такое упражнение позволяет ребенку наглядно 

сравнить часть и целое, познакомиться с геометрическими фигурами. 

Складывание сот также формирует представление о соотношении частей, 
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составном характере предметов и чисел.Из геометрических деталей ребенок 

складывает разнообразные изображения, развивая таким образом творческое и 

логическое мышление. Он совершенствует внимание и память, учится 

анализировать и сравнивать. Ребенок развивает цветовосприятие, понимание 

формы. Кроме того, он улучшает мелкую моторику и координацию движений.  

 

«Лепестки» Рекомендуемый возраст 2-9 лет. Что развивает: освоение счета, 

пространственного расположения и его смыслового отражения в речи; умения 

считать, отсчитывать нужное количество, определять порядковый номер;  

внимание, память, воображение. 

 

Трафарет «Логоформочки» развивает: конструктивные навыки, творческое 

воображение, мелкую моторику и координацию «глаз-рука»,формирует и 

закрепляет представления о геометрических фигурах.Трафарет имеет огромное 

количество возможностей использования. Фигуры, созданные с помощью 

трафарета, можно: закрашивать, заштриховывать и обводить по контуру без 

опоры на трафарет, находить одинаковые по форме, цвету, размеру, штриховке 

элементы, дорисовывать до предметных картинок, вырезать фигурки и 

использовать их в аппликациях, считать, соотносить (каких фигур больше, 

меньше, поровну), определять их местоположение (вверху, внизу, справа, слева, 

между), отображать симметрично. 

 

Трафарет «Чудо-Соты 1» развивает: конструктивные навыки, творческое 

воображение, мелкую моторику и координацию «глаз-рука», формирует и 

закрепляет представления о геометрических фигурах. Трафарет имеет огромное 

количество возможностей использования. Фигуры, созданные с помощью 

трафарета, можно: закрашивать, заштриховывать и обводить по контуру без 

опоры на трафарет, находить одинаковые по форме, цвету, размеру, штриховке 

элементы, дорисовывать до предметных картинок, вырезать фигурки и 

использовать их в аппликациях, считать, соотносить (каких фигур больше, 

меньше, поровну), определять их местоположение (вверху, внизу, справа, слева, 

между), отображать симметрично. 

 

Трафарет «Чудо-Крестики 2» развивает: конструктивные навыки, творческое 

воображение, мелкую моторику и координацию «глаз-рука», формирует и 

закрепляет представления о геометрических фигурах. Трафарет имеет огромное 

количество возможностей использования. Фигуры, созданные с помощью 

трафарета, можно: закрашивать, заштриховывать и обводить по контуру без 

опоры на трафарет, находить одинаковые по форме, цвету, размеру, штриховке 

элементы, дорисовывать до предметных картинок, вырезать фигурки и 

использовать их в аппликациях, считать, соотносить (каких фигур больше, 

меньше, поровну), определять их местоположение (вверху, внизу, справа, слева, 

между), отображать симметрично. 
 

Графический тренажер "Игровизор" позволяет ребенку рисовать любые 

фигуры, буквы, цифры, переносить изображения по клеточкам, выполнять 

графические диктанты на ориентировку в пространстве листа 
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Альбом "АВТОсказка 1" помогает ребенку в развитии воображения, речи, 

внимания и моторики рук. Задания могут выполняться как в альбоме, так и с 

помощью игрового графического тренажера "Игровизора". 

 

Альбом "АВТОсказка 2" помогает ребенку в развитии воображения, речи, 

внимания и моторики рук. Задания могут выполняться как в альбоме, так и с 

помощью игрового графического тренажера "Игровизора". 

 

Альбом "АВТОсказка  - 3" помогает ребенку в развитии воображения, речи, 

внимания и моторики рук. Задания могут выполняться как в альбоме, так и с 

помощью игрового графического тренажера "Игровизора". 

 

Альбом "АВТОсказка 4" помогает ребенку в развитии воображения, речи, 

внимания и моторики рук. Задания могут выполняться как в альбоме, так и с 

помощью игрового графического тренажера "Игровизора". 

 

Альбом «Лабиринты букв» - альбом в котором можно подготовиться к 

обучению чтению, развить навыки чтения, подготовить руку к письму и развить 

интеллект.В альбоме множество лабиринтов. так что вооружаемся маркером, и 

начинаем их прохождение с домика-стрелочки.Для прохождения лабиринтов 

рекомендуется использовать графический тренажер Игровизор. Это папка с 

прозрачным верхним листом-экраном, на котором можно рисовать маркером и 

потом стирать обычной салфеткой. Это дает возможность многократно 

использовать каждый лист с заданием, исправлять ошибки. 

 

Альбом «Лабиринты цифр»  - альбом в котором можно подготовить руку к 

письму, освоить математическое содержание и развить познавательные 

способности.В альбоме множество лабиринтов. так что вооружаемся маркером, и 

начинаем их прохождение с домика-стрелочки.Для прохождения лабиринтов 

рекомендуется использовать графический тренажер Игровизор. Это папка с 

прозрачным верхним листом-экраном, на котором можно рисовать маркером и 

потом стирать обычной салфеткой. Это дает возможность многократно 

использовать каждый лист с заданием, исправлять ошибки. 

 

Альбом « Катя, Рыжик и рыбка»  лучше использовать вместе с Игровизором. 

Рисуя маркером на поверхности прозрачного экрана и потом стирая, можно 

значительно повысить функциональность этого альбома.Альбом , способствует: 

развитию математических представлений о сравнении предметов по форме и 

размеру, пространственных соотношениях, условной мерке, количестве. развитию 

процессов аналитического восприятия, внимания, памяти, мышления, творческого 

воображения, подготовке руки к письму - обводка геометрических фигур по 

контуру, штриховка, развитию интеллектуальной культуры - умений понимать 

учебную задачу, находить средства для ее решения, контролировать себя в 

процессе работы, добиваться успеха. 
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3. Организационный раздел Программы. 

3.1 Материально-техническое обеспечение рабочей программы: 
 

Тип оборудования Наименование Количество 

Оборудование:   Стол 2-х местный 1шт. 
 Стол-ромашка -6 местный 3 шт. 
 Стул детский 15 шт. 

Технические Проектор 1шт. 

средства: Ноутбук 1шт 
 Интерактивная доска 1шт. 
 Магнитофон 1шт. 

Игры Игра-конструктор «Геоконт» Набор на каждого 
 «Читайка на шариках» 

«Квадрат Воскобовича» 

 Игра-шнуровка «Ромашка» 

«Складушки» 

«Математические корзинки» 

Кораблик «Плюх-Плюх» 

Коврограф «Ларчик»  

Графический тренажёр 

«Игровизор» Конструктор 

"Прозрачный квадрат"  

Сказочный образ. 

Персонаж (малый размер) с 

креплением на Коврограф  

Игра «Геовизор» 

Игра «Прозрачная цифра» 

«Математические корзинки» 

«Счетовозик» 

Игры «Чудо-крестики», 

 «Чудо-соты»  

Игра «Чудо-цветик» 

Игра «Теремки Воскобовича» 

Игры «Конструктор цифр»  

Игры «Конструктор букв», 

«Шнур-затейник» 

Игры «Логоформочки» 

  

ребенка 

Пособия 
 

Альбомы: Лабиринты букв 
«Сказочные лабиринты игры». 

На каждого ребенка 

Демонстрационная 
доска 

 1 шт. 
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4.Особенности взаимодействия с семьями воспитанников. 
В современных  условиях дошкольное образовательное учреждение 

является  общественным институтом, регулярно  взаимодействующим с 

семьей,  то есть  имеющим возможность оказывать  на неё  определенное 

влияние.   

В основу совместной деятельности семьи и дошкольного учреждения 

заложены следующие принципы: 

 единый подход к процессу воспитания ребёнка; 

 открытость дошкольного учреждения для родителей; 

 взаимное доверие  во взаимоотношениях педагогов и родителей; 

 уважение и доброжелательность друг к другу; 

 дифференцированный подход к каждой семье. 
 

Приведя ребенка в детский сад, родители хотят, чтобы их детей не 

только готовили к школе,  но и обеспечивали широкий спектр знаний, 

развивали умения, навыки общения, выявляли способности. Однако без 

тесного взаимодействия с семьей решить эти проблемы практически 

невозможно. Поэтому ведущей целью взаимодействия с семьей — создание 

необходимых условий для развития ответственных и взаимозависимых 

отношений с семьями воспитанников, обеспечивающих целостное развитие 

личности дошкольника, повышение компетентности родителей в области 

воспитания. 

Основные формы взаимодействия с семьей 

Знакомство с семьей: встречи-знакомства,  анкетирование семей. 

Информирование родителей о ходе образовательного процесса:дни 

открытых дверей, индивидуальные и групповые консультации, родительские 

собрания,  организация фотовыставок , приглашение родителей на занятие,  

создание памяток. 

Образование родителей: организация «школы для родителей» (лекции, 

семинары, семинары-практикумы) проведение мастер-классов, тренингов. 

Совместная деятельность: привлечение родителей к организации 

интеллектуальных праздников, викторин, развлечений. 

Задачи: 

 повышение педагогической культуры родителей; 

 приобщение родителей к участию в жизни детского сада через поиск и 

внедрение наиболее эффективных форм работы; 

 изучение семьи и установление контактов с ее членами для 

согласования воспитательных воздействий на ребенка; 

 изучение и обобщение лучшего опыта семейного воспитания. 

 
 

 
 



59 
 

Формы 

Взаимодействия  

 с семьей 

Традиционные Инновационные Формы отчета 

Познавательные - родительское -семинар- -Совместная 
формы для собрание практикум,  

- 
интегрированная 

повышения (организованное - мастер-классы  игровая 
психолого- ознакомление (позволяют деятельность. 
педагогической родителей с знакомить -Развлечение 

культуры задачами, родителей с для детей и 

родителей. содержанием различными родителей 

 предлагаемых играми);  
 
- 

«Папа, мама, я - 

 услуг) - -практические Интеллектуаль 

 

 

н 

 -тематические советы,как в ная семья» 

 

 

- 

 консультации домашних   - презентации 

- фотоотчеты  (ответы на условиях можно   - фотоотчёты 

 интересующие изготовить  

 вопросы данные игры. 
 - 

 

 родителей) - - Создание  

 -индивидуальные каталога игр  

 консультации Воскобовича -  

 (квалифицирован 

н 

подбор игр и  

 ные ответы упражнений по  

 специалистов ДОУ); Возрастам 
- презентации  
- ссылки на сайт 

В.В.Воскобовича 
www.geokont.ru 
voskobovich.su 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.geokont.ru/
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Учебно-методический комплект 

1.В.В. Воскобович, Т.Г. Харько, Т.И. Балацкая, «Игровая технология 

интеллектуально-творческого развития детей» C.-П.: ООО РИВ; 2003. 

2.В.В. Воскобович, « Нетающие льдинки Озера Айс, или сказка о Прозрачном 

квадрате» C.-П.: ООО РИВ, 2007. 

3.В.В. Воскобович, «Тайна ворона Метра или сказка об удивительных 

приключениях квадрата» C.-П.: ООО РИВ, 2007.  

4.Толстикова О. В., Савельева О.В., Иванова Т.В. Современные педагогические 

технологии образования детей дошкольного возраста: методическое пособие. 

Екатеринбург: ИРО, 2013. 

5.Л.П.Пяткова ,О.А.Стальбовская «Инновационные процессы в современном 

дошкольном образовании. Развитие интеллектуального потенциала и детской 

одарённости».Издательство «Учитель»2013 г. 

6.Бондаренко Т.М. Развивающие игры в ДОУ - Воронеж, ИП Лакоценина 

С.С.,2012. 

7.Развивающие игры в ДОУ. Конспекты занятий по развивающим играм В. 

Воскобовича Практическое пособие для воспитателей и методистов ДОУ- 

Воронеж- ИП Лакоценин И. А., 2012 

8..В.В.Воскобович. Малыш Гео Метр и яя дядя Слава или сказка об 

удивительном Геоконте.ООО РИВ, 2006 г. 

9.Харько Т.Г., Воскобовтч В.В.  Коврограф Ларчик, Методическое пособие, 

ООО РИВ, 2007г. 

10.Вайполина М.О. Познавательно-творческое развитие дошкольников в 

игровой интегрированной деятельности. Методические рекомендации. Санкт-

Петербург, Изд. КАРО, 2017 год. 

 11.Вакуленко Л.С., Универсальные средства «Коврограф Ларчик» и 

«Миниларчик» в работе с детьми дошкольного и младшего школьного возраста. 

Методическое пособие. Санкт-Петербург, Изд. КАРО, 2017 год. 

12.Э.Н.Панфилова, Развивалка.Ру, Дополнительная общеразвивающая 

программа.  Санкт-Петербург, Изд. КАРО, 2017 год. 

13. В.Н.Адлер, О.Н.Черисова, Экологические сказки фиолетового леса. 

Методическое пособие. Санкт-Петербург, Изд. КАРО, 2017 год. 

14.С.В.Макушкина  Умные игры в добрых сказках. Парциальная программа. 

Санкт-Петербург, Изд. КАРО, 2017 год. 
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муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение детский сад 

комбинированного вида №10 города Каменск-Шахтинский (МБДОУ детский сад № 10) 

________________________________________________________________________________ 

347800, Ростовская область,                            тел. (86365) 5-00-25                                                                

г. Каменск-Шахтинский,                                 E-mail: mixailova.ulibka 10@mail.ru 

ул. Героев Пионеров, 87 б                                Сайт: http://mbdouulibka.ucoz.ru 
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